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Introducao

A Fibrose Cistica (FC) € uma doenca genetica, ainda sem cura, que atinge os principais orgaos do corpo humano, causa
comprometimento pulmonar e apresenta pneumonia de repeticao. O paciente, em suas crises, se encontra debilitado e ligado a
equipamentos que dificultam o processo de comunicacao e interacao com outras pessoas, alem de ficar internado em intervalos
de tempo sazonais, existe o isolamento entre pacientes de FC por apresentar quadro de incompatibilidade bacteriana.

Objetivos Metodologia

Os sujeitos envolvidos na Pesquisa sao adolescentes e
permanecem em longos periodos de internagdes. Os
participantes do Projeto dominam os recursos da tecnologia
atual e estao acostumados a midias sociais. Ao serem
consultados, decidiram a elaboracao de um game, a partir de
suas experiéncias de pacientes com FC. Através da
colaboracao e da cooperagao mutua, irao planejar e executar a
construcao desse jogo iniciando pela criagao de uma historia,
definindo personagens, testando e sugerindo novas
Implementacoes, mediadas pela escrita colaborativa e pelas
tecnologias assistivas. A experiéncia em grupo, a voz oralizada
e a escrita em colaboracao permitirao que os sujeitos sintam-
se participantes e possam deixar um legado de suas
experiéncias.

O projeto € uma pesquisa qualitativa, baseada em
estudo de caso, onde atravées da investigacao e
observacao, se pretende verificar qual o efeito do uso
de tecnologias durante a internacdo como melhoria
na qualidade de vida para os pacientes e a interacao
entre sujeitos.

Resultados

Além de ser uma ferramenta de comunicacao, o uso da
tecnologia permite ser uma ferramenta dinamica,
quebrando as barreiras impostas do ambiente hospitalar
ou da FC. Assim, durante o periodo de internacao, o
paciente podera sair desta posicao e ser agente,
contribuir ativamente com o Projeto, utilizando textos
colaborativos online, ferramentas de comunicacoes
sociais, entre outras. Ja estamos com o0 processo de
criacao0 de um game beta para ser testado pelos
pacientes que contribuiriam com o Projeto.
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Exemplo Game FC =F -
Temtica pesadelos Sonc_la digital - usada para controle de fluxo de
medicamento dado paciente.

Consideracoes Finais
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'Esses recursos de modo qualitativo serao usados
s para verificar a participagcao no Projeto e perceber
:g:;‘ v\f‘;:;?;?;“;‘ﬁaggopgrer-i°a @~ - que a interacdo pode auxiliar de modo positivo, tanto
HTMLS. g::fm i e i e para a resiliéncia, como também para a qualidade de
vida, possibilitando vir a ser um mediador sobre a FC,

de maneira mais educativa e ludica.
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