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RESUMO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PELO BOLSISTA

Existem inumeras dificuldades no atendimento satisfatério de clientes em
bares e festas. Embora o consumo de cervejas seja ainda predominante na cultura
brasileira, percebe-se o aumento do consumo de bebidas alcodlicas preparadas,
como drinks. Pensando nisso, a Startup Drinxer se propos a desenvolver um apli-
cativo onde o cliente de bares e festas pode solicitar seus drinks e customiza-los de
acordo com seus desejos de consumo. Esse projeto foi desenvolvido no Programa
de Iniciagdo Empreendedora da SEDETEC/UFRGS, no qual existiam 23 empresas
participantes e foram executadas reunides e tarefas para o amadurecimento do
empreendimento. A Pesquisa de Mercado detalhou os interesses dos clientes con-
sumidores e clientes donos-de-bares. Percebeu-se que haveria inidmeras dificulda-
des de acesso ao mercado e manutencao da qualidade dos produtos. Foi decidido
gue se desenvolveria um aplicativo para auxiliar no atendimento e customizacéo de
drinks. As primeiras telas foram construidas em papel, usando conceitos de Design
Thinking. Passeou-se a realizar a definicdo do publico alvo e de early adopters,
atraves da caracterizacdo de nosso principal cliente (criagdo da persona). Foi cria-
do o Design da Marca ao identificar e detalhar a identidade visual e as caracteristi-
cas intrinsecas da comunicacédo verbal com o Publico Alvo. Os aspectos financei-
ros, contabeis e juridicos foram detalhados a fim de possibilitar a abertura do nego-
cio na junta comercial. Foi criado um Protétipo com as telas do aplicativo que nos
fez desenvolver o produto em grande detalhe. Isso possibilitara a facil implementa-
¢ao do aplicativo quando o processo de selecdo de um desenvolvedor de software
parceiro estiver concluido. Durante a bolsa, foi realizada tentativa de contratacéo
de um desenvolvedor de tecnologia, que se mostrou bastante desafiadora. O Mo-
delo de Negodcio foi gerado através do auxilio de canvas. O planejamento estratégi-
co foi discutido em detalhes pelos empreendedores e um pitch de vendas foi apre-
sentado para a equipe Sedetec/UFRGS.



