REENCONTROS D

- NOVOS ESPAGOS
OPORIUNIDADES ot ol
XXXIV SIC Salao Iniciacdo Cientifica 52E'I6'E||;/1§F93

CAMPUS CENTRO

Evento Saldo UFRGS 2022: SIC - XXXIV SALAO DE INICIACAO
CIENTIFICA DA UFRGS

Ano 2022

Local Campus Centro - UFRGS

Titulo Estética, inteligéncia artificial e tecno-hibridismo

Autor LAURA MENDES DE SANTANA

Orientador ALBERTO MARINHO RIBAS SEMELER




Nas ultimas décadas, avancos técnico-informacionais possibilitaram novos
fazeres artisticos que alavancam as possibilidades de expressao individual e
coletiva e revelam quéo intrinseca se da a relacdo homem-tecnologia na
contemporaneidade. Em especial, certos métodos computacionais especificos,
como a inteligéncia artificial e as interfaces cérebro-computador, quando em
contexto artistico, produzem trabalhos inovadores, a exemplo dos softwares
‘AARON’ de Harold Cohen que criam arte de forma autdnoma explorando os
limites da criatividade, a série ‘Learning to See’ de Memo Akten que reflete a
respeito da visdo humana sobre o mundo, ou NOOR — A brain opera” que
utiliza dados neurais obtidos em tempo real para produzir saidas musicais
personalizadas, etc. Dessarte, observa-se uma forte necessidade de explorar a
arte de novas midias em primeira-mao por meio do desenvolvimento de um
projeto académico, visando melhor compreender esses fendmenos tanto de
uma perspectiva artistica quanto tecnoldgica. Isso tem-se dado por meio do
desenvolvimento de um trabalho ciberartistico que explora essas relacdes
interdisciplinares de estética, inteligéncia artificial e tecnohibridismo. O objetivo
final é criar uma IA que processe sinais neurais de voluntarios em tempo real,
classifique-os por meio do aprendizado de maquina em emocdes positiva,
neutra ou negativa e as utilize para produzir saidas artisticas personalizadas
com valor estético significativo baseadas em caracteristicas comuns de um
repositorio de imagens classificadas emocionalmente. Até o momento, dada a
complexidade do projeto e sua demanda por habilidades avancadas de
programacao, este encontra-se em suas fases iniciais com o desenvolvimento
de um prototipo com dados neurais obtidos de repositorios abertos de
eletroencefalografias a fim de classifica-los nas emocdes citadas de forma
eficiente e, assim, alterar as caracteristicas de uma imagem exemplo com base
nas classificacdes obtidas. Este servira para fases subsequentes do projeto
gue tem sido desenvolvido inteiramente em Python e suas bibliotecas.



